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LAZENSTVI V MARIANSKYCH LAZNICH

MODELY




05 MODELY

Nazev prvku

Specifikace

Pozadavek na upravu

Referencni vzorek

1.01 POCATKY LAZNI (0-1818)
MODEL KMENE S BUBLAJICi VODOU

STAVAJICi MODEL MUZEA .
MODEL KMENE S BUBLAJICi VODOU. ZAPOJE-
Ni DO EL, SITE.

DROBNE RETUSE
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JIMANi PRAMENU - MARIIN PRAMEN

STAVAJICi MODEL MUZEA.

ROZMERY: 1030X800MM, PROJEKCE NA PRO-
JEKCNI FOLII +DOTYKOVY DISPLAY. UPRAVU-
JE SE PRO AV.

DROBNE RETUSE

JIMANIi PRAMENU - MODEL VYVOJE PRAMENU

STAVAJICi MODEL MUZEA. ZAPUSTENY DO
PREDSTENY. PRIDANI LED OSVETLENI DO
PRAMENU. SJEDNOCENI BAREVNOSTI S KO-
VOVYMI CASTMI VITRIN.

DROBNE RETUSE

JIMANI PRAMENU - MODEL SOLIVARNY

STAVAJICi MODEL MUZEA. ZAPUSTENY DO
PREDSTENY. PRIDANI LED OSVETLENI DO
PROSTORU SOLIVARNY, NALADA. SJEDNOCE-
Ni BAREVNOSTI S KOVOVYMI CASTMI VITRIN.

DROBNE RETUSE
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1.02 STACENI PRAMENU - ZATKOVACKA

STAVAJICi EXPONAT MUZEA UPRAVENY DO
PODOBY MECHANICKE INTERAKTIVITY. PO
SESLAPNUTI ZATKOVACKY SE PROMENUJE
MAPA DISTRIBUCE VOD DO SVETA. BAREV-
NOST STAVAJICI.

V BAREVNOSTI POZADI
VIZD.2.6.1

1.03 STACENI PRAMENU - KARUSEL - ETIKETY

NAVSTEVNIK ZATAHNE ZA PAKU, CIMZ OTAGI
VNITRNIM KARUSELEM, NA KTEREM JSOU FY-
ZICKY UPEVNENE ETIKETY (NEBO JINE EXPO-
NATY, NAPR. HISTORICKE OBALY, STITKY).
KAZDYM POHYBEM PAKY SE KARUSEL POSU-
NE O JEDEN SEGMENT AV OKENKU SE OBJEViI
NOVY EXPONAT, ZATIMCO PREDCHOZI ROTU-
JE MIMO ZORNE POLE.

V BAREVNOSTI POZADI

Referencni vzorek

VIZ VYKRES D.2.6.2

1.03 STACENI PRAMENU - KARUSEL - PECETE

NAVSTEVNIK RUCNE OTACI KARUSELEM, NA
KTEREM JSOU VYSTAVENE REPLIKY NEBO
ORIGINALY PECETI.

KAZDA PECET SE PO POOTOCGENI KARUSELEM
DOSTANE POD PEVNE OSAZENOU ZVET3O-
VACI COCKU (LUPU), CiMZ SI JI NAVSTEVNIK
MUZE DETAILNE PROHLEDNOUT ZVETSENOU
— VEETNE STRUKTURY, TEXTU A JEMNYCH RY-
TIN.

V BAREVNOSTI POZADI

VIZ VYKRES D.2.6.2
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1.04 STACENI PRAMENU - TOBERROVO CER- | MECHANICKA INTERAKCE KOMBINOVANA S
PADLO (STACECI KOLO) PROSVETLENOU GRAFIKOU - LED PASKY. -
OTOCENIM KOLEM NALEVA DO POHARKU
VODU. TEMATICKY VYCHAZI Z DOBOVE FO-
TOGRAFIE DIVKY, KTERA STOJi U PRAMENE A
DRRI V RUCE POHAREK S VODOU.

ZAKLAD TVORI RUMPALOVE KOLO S KLIKOU.

TATO CAST EXPOZICE PREDSTAVUJE FASCINUJICI PROCES STACENI MINERALNICH PRAMENU — OD SAMOTNEHO CERPANI AZ PO EXPORT DO CELEHO SVETA. NAVSTEVNICI ZDE OBJEVI, DO
JAKYCH NADOB SE VODA STACGELA, JAK BYLA OZNACOVANA ETIKETAMI, ZAJISTOVANA PECETEMI A DISTRIBUOVANA DO ZAHRANIGI.

CELY PROCES JE ZTVARNEN NA VIZUALNE PROPOJENE STENE, KTERA FUNGUJE JAKO STYLIZOVANY ,STROJ. JEDNOTLIVE FAZE JSOU PROPOJENY DO MECHANICKO-DIGITALNIHO RETEZ-
CE A POMOCI RUZNYCH POHYBU (OTACENI, POSUNUTI/, STLACENI, POUZITi PAKY) MOHOU NAVSTEVNICI CELY CYKLUS SAMI AKTIVOVAT A ZAZIT.

EXPONATY: LAHVE, PECETE, ETIKETY, SPUNTOVACKA.

INTERAKCE: TOBERROVO CERPADLO (STYCECI KOLO), PECETE, ETIKETY, SPUNTOVACKA JSOU MECHANICKYMI INTERAKCEMI, KTERE VE ZKRATCE UKAZUJI, JAK SE VODA STACELAADIS-
TRIBUOVALA DO SVETA — INTERAKTIVNI MAPA ROZSVECUJE LINKY VEDOUCI AZ DO VZDALENYCH ZEMI.
PRINCIPY POHYBU: OTOCENI, POSUNUTI, PAKA, SESLAPNUTI

KAZDY KROK JE DOPROVAZEN SVETELNOU ANIMACI A ZVUKOVYM EFEKTEM, KTERE SPOLECNE VYTVAREJi ZAZITEK PLNY POHYBU AATMOSFERY DOBY, KDY SE MINERALKA Z MARIAN-
SKYCH LAZNi STAVALA VYHLEDAVANYM EXPORTNIM ARTIKLEM.
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1.06A PANTHEON PRAMENU - INTERAKTIVNI
PODSVETLENA 3D MAPA

MAPA BUDE PLASTICKA, VYROBENA Z 3D TIS-
TENEHO MODELU NEBO FREZOVANEHO PO-
LOPRUSVITNEHO AKRYLU, S REALISTICKYM
RELIEFEM MESTA A OKOLNi KRAJINY.
BAREVNE ODLISENIi: ZELENE PLOCHY PRO
PARKY, MODRE PRO VODNIi PLOCHY, HISTO-
RICKE BUDOVY ZVYRAZNENY.
PRAMENY/BUDOVY BUDOU OZNACENY MA-
LYMI LED SVETELKY, KTERA SE ROZSVIiTi PO
AKTIVACI. VZOREM JE STAVAJICI 3D MAPA V
DEPOZITU MUZEA.

KRiZOVY PRAMEN
RUDOLFUV PRAMEN
KAROLININ PRAMEN
FERDINANDUV PRAMEN
ALEXANDRIN PRAMEN
ANTONINUV PRAMEN
BALBINUV PRAMEN

NUTNA KOORDINACE S
VYROBKY C.09 A M.08

1.06A OVLADACI TLACITKO K
NTERAKTIVNi POD-SVETLENE 3D MAPE

INDIVIDUALNI TLACITKO VYCHAZI Z POVA-
HY OVLADANEHO PREDMETU. 3D TISK NEBO
ORIGINAL. OVLADANI INDIVIDUALNI. STISKEM,
OTOCENIM, POSUNEM, PACKOU....

TLACITKA VE FORME STYLIZOVANYCH PAVILO-
NU - 7X

KRiZOVY PRAMEN

RUDOLFUV PRAMEN

KAROLININ PRAMEN

FERDINANDUV PRAMEN

ALEXANDRIN PRAMEN

ANTONINUV PRAMEN

BALBINUV PRAMEN
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1.06B PANTHEON PRAMENU - INTERAKTIVIVNI
SVETELNY OBJEKT - POHAREK - ANALYZA

PRUHLEDNY AKRYLAT (PLEXISKLO) NEBO PO-
LYKARBONAT, KTERY UMOZNi PODSVICENI A
ZAROVEN UDRZi TVAR. 3D TISK / CNC FREZO-
VANI: KONSTRUKCE SE VYTVORI BUD JAKO
ODLITEK, NEBO POMOCI 3D TISKU Z PRUHLED-
NEHO PLA/PETG. KAZDY Z 7 PRAMENU BUDE
REPREZENTOVAN SPECIFICKYM SVETELNYM
EFEKTEM, KTERY SE ZOBRAZI UVNITR PO-
HARKU:

LED PASEK NEBO JEDNOTLIVE DIODY (RGB
LED) UMISTENE UVNITR POHARKU.

BAREVNE SVETLO PRO JEDNOTLIVE MINERA-
LY:

SODIK (NA) — MODRE SVETLO

VAPNIK (CA) — ZLUTE SVETLO

HORCIK (MG) — ZELENE SVETLO

ZELEZO (FE) - ORANZOVE/CERVENE SVETLO
SIRAN (S0O4) — FIALOVE SVETLO

UHLICITANY (CO3) — SVETLE MODRE SVETLO
OXID UHLICITY (CO2) — PULZUJICI EFEKTY
KAZDY PRAMEN BUDE MIT UNIKATNi KOMBI-
NACI TECHTO BAREV, ABY VIZUALNE ZNAZOR-
NIL SLOZENi MINERAL.

NUTNA KOORDINACE S
VYROBKY C.09 A M.08

1.06B OVLADACI TLACITKO K POHARKU

INDIVIDUALNi TLACITKO VYCHAZI Z POVA-
HY OVLADANEHO PREDMETU. 3D TISK NEBO
ORIGINAL. OVLADANI INDIVIDUALNI. STISKEM,
OTOCENIM, POSUNEM, PACKOU....

TLACITKA VE FORME KOHOUTKU - 7X

POHYB: OTOCENIM
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1.06C PANTHEON PRAMENU - INTERAKTIVNI
BUBLINY - NASYCENOST (MINERALIZACE)

Tento exponat bude tvofen soustavou prihlednych
akrylatovych nebo polykarbonatovych bublin, kte-
ré vizualné zobrazi jednotlivé mineralni slozky pfi-
tomné v lazeriskych pramenech. Prahledny akrylat
(Plexisklo) nebo polykarbonat, ktery umozni pod-
sviceni a zaroven zachova tvar bublin. 3D tisk z
pruhledného PLA/PETG nebo CNC frézovani do
tvaru polokouli, které se nasledné spoji.

MozZnost odlitku z prahledné pryskyfice. Kotveni k
zadni ploSe na trn. Nebo vzajemné provazani. Ka-
zda bublina bude reprezentovat jednu mineralni
sloZzku a bude podsvicena specifickou barvou LED
svétla:

Sodik (Na) — Modré svétlo

Vapnik (Ca) — Zluté svétlo

HofCik (Mg) — Zelené svétlo

Zelezo (Fe) — Oranzové/Eervené svétlo

Siran (SO4) — Fialové svétlo

UhliCitany (CO3) — Svétle modré svétlo

Oxid uhlic¢ity (CO2) — Pulzujici efekty (stfidani ba-
rev). Navstévnik vybere konkrétni pramen, rozsviti
se vice bublin odpovidajicich slozeni tohoto prame-
ne.

NUTNA KOORDINACE S
VYROBKY C.09 A M.08

1.06 COVLADACI TLACITKO K BUBLINAM

INDIVIDUALNI TLACITKO VYCHAZI Z POVA-
HY OVLADANEHO PREDMETU. 3D TISK NEBO
ORIGINAL. OVLADANI INDIVIDUALNI. STISKEM,
OTOCENIM, POSUNEM, PACKOU....

TLACITKA VE FORME BUBLIN - 7X

DO VELIOSTI 50MM, KAZDA JINAK VELKA.
POHYB: STLACENIM
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1.06D PPANTHEON PRAMENU
- INTERAKTIVINI TORZO - INDIKACE

Prahledny akrylat (Plexisklo) nebo polykarbonat,
ktery umozni efektivni podsviceni.

Velikost: Pfiblizné 80—100 cm na vySku, odpovidaji-
ci skute€né proporci lidského téla.

Metoda vyroby:

3D tisk prusvitného torza z PETG/PLA.

CNC frézovani z akrylu pro precizni detaily.
Moznost ru¢niho tvarovani ze svételného plexiskla
pro pfirozenéjSi vzhled.

Uvnitf torza budou hlavni organy vyrobené z po-
loprahledného materialu a osazené LED podsvice-
nim.

Srdce — Cervené svétlo

Plice — Svétle modré svétlo

Jatra — Oranzoveé svétlo

Zaludek — Zluté svétlo

Ledviny — Zelené svétlo

Tlusté a tenké stfevo — Fialové svétlo

Svalovy systém — Pulzujici efekty

Efekt postupného rozsvécovani — Po stisku tlacit-
ka se organ nejprve rozjasni, poté zlUstane svitit po
dobu nékolika sekund.

Moznost kombinace organu — Napfiklad pfi vybéru
dychaciho systému se rozsviti plice i pridusnice.

NUTNA KOORDINACE S
VYROBKY C.09 A M.08

1.06 DOVLADACI TLACITKO K TORZU

Individualni tlaCitko vychazi z povahy ovladaného
predmétu. 3D tisk nebo original. Ovladani individu-
alni. Stiskem, oto¢enim, posunem, packou....
TLACITKA VE TVARU ORGANU - 7x

Pohyb: stlacenim, otoCenim
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1.06 E PANTHEON PRAMENU - INTERAKTIVNI
REZ KRAJINOU - TYyyyP MINERALU, KTERYM
PRAMEN PROTEKA

3D TISTENY MODEL NEBO FREZOVANY DO PO-
LOPRUSVITNEHO AKRYLU, S RELIEFEM REZU
KRAJINY.

BAREVNE ODLISENI:

HNEDE PLOCHY, SEDE PLOCHY, ZELENE PLO-
CHY. STRUKTURY KAMENE.

MODRE PRO VODNIi PLOCHY,
PRAMENY/BUDOVY BUDOU OZNACENY MALY-
MI LED SVETELKY, KTERA SE ROZSVITi PO AK-
TIVACI MODRE.

KRiZOVY PRAMEN
RUDOLFUV PRAMEN
KAROLININ PRAMEN
FERDINANDUV PRAMEN
ALEXANDRIN PRAMEN
ANTONINUV PRAMEN
BALBINUV PRAMEN

NUTNA KOORDINACE S
VYROBKY C.09 A M.08

1.06E OVLADACI TLACITKO K REZU KRAJINOU

INDIVIDUALNI TLACITKO VYCHAZI Z POVA-
HY OVLADANEHO PREDMETU. 3D TISK NEBO
ORIGINAL. OVLADANI INDIVIDUALNI. STISKEM,
OTOCGENIM, POSUNEM, PACKOU....

5. TLACITKA VE FORME KAMENU (3D TISK) - 7X

POHYB: STLACENIM
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1.07 A LEKARI NA KOLONADE - OXYMETR SOUDOBE VYROBKY
1.07 B LEKARI NA KOLONADE -TEPLOMER SOUDOBE VYROBKY

1. 07 C LEKARI NA KOLONADE - TLAKOMER

SOUDOBE VYROBKY






